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Pfi kKomponovani ¢asto vyuzivate pocitac.
Jaké shledavate hlavni vghody?
Michal Rataj: Pro mé je to piedné asi ndstroj jako
kazdy jiny, na ktery se musim ucit hrét, kterému
zkousim rozumét, ktery poslouchdm, abych mohl
jeho zvuk korigovat, na némz hledédm jisty druh
virtuozity. Zajimd mé potud, pokud mi umozni
dosdhnout na takovy zvuk nebo takové hudebni
procesy, které bych jinak neumél vytvofit, zkom-
ponovat, ¢i prosté jinak zrealizovat s pomoci béz-
nych néstrojii. A také mé udi lépe porozumét
tomu, co se déje uvnitt zvuku. Zvukovd ,mikro-
struktura® na urovni frekvenci a amplitud, resp.
nejkrat$ich moznych rytmickych zrn - to je néco,
v ¢em se pro mé ¢asto odehravd velkd ¢ast kom-
pozi¢ni préce jak ve studiu, tak pfi mych zvuko-
vych performancich. A po¢ita pravé pti koncerté
je pro mé jakymsi virtudlnim orchestrem, prist-
rojem, do néhoZ napojim své senzory, tablety,
MIDI zatizeni, mikrofony a dalsi interface. S tim
v8im zkous$im pocita¢ rozeznivat a vytvéiet tak
pted posluchadi novy zvukovy prostor. Pocita¢
jako virtudlni rezondtor mych fyzickych gest...
Milo$ Stekly: Obecné fe¢eno je hlavnim piino-
sem kompaktnost. Dnes sta¢i jen mini-notebook
nebo dokonce iPad, mala klaviatura pfipojena
pres USB a muze se vesele skladat. Muj piipad to
ale neni. Jsem zvykly na ur¢ité efekty a ndstroje,
a proto skldddm ve svém studiu, kde mdm vse, co
potiebuji. Velkou vyhodou je pro mé hlavné
rychlost.

Naopak, jaké jsou jeho limity?
MR: Obecné vzato je asi limitem md vlastni in-
vence. Myslim, Ze je duleZité pracovat s takovymi
nastroji, které mi — pokud mozno — doptedu ne-
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tikaji, jak se mdm chovat. Chci takové technologické prostiedi, které
je socidlné empatické. Myslim, ze dne$ni svét open source softwart
a elektroniky takovy docela je...
MS:V dnesni dobé uz snad Zadné. Vlivem vykonu HW i SW se dnes
da na PC udélat téméft cokoliv.

Pracujete Kromé pocitace i s jingmi elektronickymi nastroji?

MR: Pracuji s ¢imkoliv, co mi umozni doséhnout zvuku plného emoce
asmysluplného hudebniho gesta. Takovym ndstrojem muze byt maly
motorek za padesit korun, ktery fantasticky rozezni basové struny na
Kklaviru, stejné jako infracerveny sensor, ktery bude snimat pobyby
mé ruky a prevadét je na $kilu MIDI not. A taky se mi ale zd4, ze
s dne$ni obrovskou dostupnosti mirirddy néstroji, ptistrojia drobné
elektroniky pro mé spi$ za¢ind byt podstatné, co se odehravd uvnitf
hudby samotné a co s sebou hudba ma nést k posluchaci. To, jaka
bude realizace, jakou ,krabi¢ku® do fetézce zapojim, je spi§ druho-
tfadé. Pfed mésicem jsem objevil svét e-textile, tedy svét latek, které
disponuji rozmanitymi elektrickymi vlastnostmi. Dostal jsem od ko-
legy v USA takovy upleteny copének, ktery — kdyz ho natdhnu — méni
odpor. Asi si koupim Sici stroj :-) .
MS: Ano, pracuji s externimi hudebnimi ndstroji (syntetizéry, napt.
Virus TT). Ale vzhledem k rostouci kvalité takzvanych VST instru-
mentt, se mnozstvi HW zatizeni v mém studiu neustdle snizuje. HW
vybaveni ma sva opodstatnéni a vidycky bude mit misto v kazdém
studiu. Je na jednotlivci, jakym zptsobem pracuje a jakych vysledka
hodl4 docilit. Osobné cestu HW néstrojii postupné opoustim. SW
nastroje jsou obecné mnohem jednodussi na ovladéni, maji nespocet
zvuk véetné dal$ich zvuka, které se daji dokoupit a navic se Vam
nikdy nerozbiji. Jen je potfeba brét zietel na vykon pocitate. Vhod-
nymi SW syntetizéry pro tane¢ni, ale i filmovou muziku jsou napfi-
klad Sylenth 1, Dune nebo Nexus 2.
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V jakém poméru vyuzivate pri tvorbé poci-
tac a Klasické hudebni nastroje?
MR: Asi je tfeba odlisit dvé roviny. Tou prvni je
vlastni proces komponovéni, v némz v posledni
dobé pocita¢ pouzivim. Jednd se hlavné o ana-
lyzu harmonickych frekvenci, jejich izolaci, tran-
spozice, no — a pak samoziejmé notaci. Veskeré
skladby pi$u uz rovnou do nota¢niho programu
(stejné jako text do textového editoru), na papiru
zlistédvaji skicy, zlomky akorda a hlavné obrézky
formalnich prabéhi. Dost si maluji, tvary, gesta,
kiivky — asi se mi svét ,musique concréte” pieléva
do premygleni o formélni podobé mych skladeb.
No a potom je druhd rovina uziti pocitace —
tam funguje jako skute¢ny ndstroj, ktery manipu-
luje se zvukem, vytvari elektroakustickou vrstvu
skladeb, ptidavé virtudlni hlasy k hlastim zivé hra-
nym, anebo se v redlném ¢ase podili na riznych
i interaktivné orientovanych procesech. Rekl
bych, Ze tak tfetina mych koncertnich skladeb je
&isté akusticka, tetina zcela elektronicka (uréena
k multikandlovému koncertnimu provedeni)
a zbytek jsou razné mix-formy Zivych néstroji
a potitace transformujiciho zvuk v redlném case.
MS: M4 produkce je zaloZena na elektronické
hudbé. Takze kromé vokalisty pouzivim hlavné
syntezatory nebo samplované zvuky akustickych
hudebnich néstrojii. V dne$ni dobé existuje celd
$kéla néstroju, které vérné napodobi klasické
zvuky kytar, smy¢ci, ¢i bicich. Ale jako kazdy

orin/léto 2013

producent bych ur¢ité rad pracoval i s akustickymi nédstroji. Kladu si
otazku, pro¢ s nimi nepracuji, anebo pro¢ se v dnesni dobé od nahra-
véni akustickych néstroja upousti. Myslim si, ze hlavnim diavodem
bude ekonomickd situace. Do pocitate miizete nahrat cely orchestr,
aniz byste musel disponovat hudebniky, néstroji, mikrofony a dal$im
nezbytnym vybavenim pro kvalitni snimani zvuku. Sta¢i mit jen po-
¢ita¢, SW a samply.

Jaky software ke sklddani vyuzivate a jak Siroka je nabidka
a Kolik takovy program stoji?
MR: Ke sklddani se snazim pouzivat hlavné mozek a zvukovou pted-
stavivost, ke zvukové analyze Audisculpt, AddAn (oboji IRCAM,
rizné varianty baliki v fadu desitek az stovek EUR), ob¢as Open
Music (umi jednoduse prevadét zvukovou analyzu do not, IRCAM,
freeware) a hlavné Spear (freeware), pro real-time procesy a vétinu
kompozi¢nich aplikaci pouzivim MAX (dtive MAX / Msp, cycling74,
$400), pro postprodukci a mix Pro Tools (nativni dnes kolem 15 000).
MS: Pouzivaim SW Cubase ve verzi S. V dne$ni dobé je nabidka SW
(sekvencertt) velice rozséhld a i kdyz bych to sém neptedpoklidal, tak
se neustdle rozsituje. Hlavni slovo md v této oblasti asi Pro Tools, Logic
a Cubase. Pomérné novym hra¢em na poli sekvencert je Ableton Live.
Hojné se vyuziva pro svou jednoduchost i Reason nebo FL Studio.
Osobné bych ale pro profesionalni praci volil Cubase, Nuendo, Logic
nebo Pro Tools. Cena se pohybuje fadové v desetitisicich. U Pro Tools
jiz neni SW vazany na HW a tak je z hlediska finan¢ni ndro¢nosti do-
stupnéjsi nez tomu bylo dfive (od verze 9 se nevéze na HW).

DoKkupujete si nové pluginy?

MR: Zrovna neddvno mi jeden kolega ukazoval nové konvolu¢ni plu-
giny, jejichz funkce zndm uz fadu let pravé z open source prostiedi,
anebo z laboratornich softwart, které vznikaji od 90. let v pafizském
IRCAMu, nebo ve studiich GRM. Rikal jsem si - jesté ze méme MAX
adal$i open source platformy, kde vyvojéii po celém svété zkousi fan-
tastické procesy a vzdycky trvé fadu let, nez se takové vysledky pretavi
do néjakych plugin. Ty pak oklesténou verzi vybavi dvéma knofliky
a feknou ,plug and play“. Zd4 se mi, Ze pluginy obecné nuti ¢lovéka
zlenivét a nemyslet a je mélo takovych, které naopak stimuluji. Pracuji
v posledni dobé hlavné s virtudlnimi nastroji (a to spi§ v hudbé pro
film a rozhlas), pouzivim hodné Kontakt a Absynth, BED2 na bici
a Ivory Piano. Z procesovych plugin pak ptedeviim GRM Tools.
Stejné ale nejradéji oteviu MAX a procesy si sém poskladdm a pii-
pravim v ném.

MS: Vyvoj jde neustale tak doptedu, Ze pokud chce ¢lovék drzet né-
jaky standard, tak se tomu ani nevyhne. Diky bohu je kvalita a stabilita
plug-ind stéle vy$d, takZe se nejednd o vyhozené penize ;)

Kdo v této oblasti patfi mezi jejich nejuétsi producenty, distri-
butory? V jakych cenovych relacich se pohybuji?
MR: Na to asi neumim odpovédét, viechno je dostupné na internetu.
Trh opticky vélcuji vyrobci typu Waves, coz je vse stile méné zajimavé
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Michal Rataj

Vystudoval hudebni védu na Filozofické fakult&
Univerzity Karlovy (1999) a skladbu na Hudebni
fakulté Akademie muzickych uméni (2003)

v Praze u profesora Ivana Kurze. Béhem studii
absolvoval studijni pobyty na Royal Holloway
University of London (1995), Humboldt Univer-
sitat zu Berlin a Musikhoschule Hans Eisler
(1998) a na Universitat der Klinste zu Berlin
(2002). V roce 2006 zakoncil doktorské studium
skladby a teorie skladby s disertaci zamé&fenou
na elektroakustickou hudbu a souc¢asné kon-
cepty radioartu.

V roce 2004 se zUc€astnil artist-in-residence
programu videriského MuseumsQuartier a o tfi
roky pozdéji ziskal pozici Fulbright Scholar
v Centre For New Music and Technology
(CNMAT) na University of California, Berkeley.

Michal Rataj pracoval od roku 2000 jako hu-
debni rezisér a producent Ceského rozhlasu
pro oblast radioartu a byl ¢lenem mezinarodni
producentské skupiny EBU Ars Acustica. Je
producentem pofadu Radioateliér Ceského
rozhlasu 3 — Vitava a internetového portalu rA-
dioCUSTICA. PUsobi zérover jako pedagog ka-
tedry skladby HAMU pro obor elektroakusticka
hudba a vyucéuje kompozici na New York Uni-
versity Prague.

Ve své tvorbé se vénuje prevazné elektroa-
kustické, instrumentalni a vokalni koncertni
hudbé. Séloveé pak vystupuije jako improvizator,
a to jak solové, tak i v duu s dalSimi hudebnimi
¢i zvukovymi performery. Kli¢ové jsou pro Mi-
chala Rataje rlizné aspekty prace s prostoro-
vym zvukem a spektralnimi transformacemi v
realném i nerealném Case. Zkomponoval také
velké mnozstvi scénickych hudeb pro televizi a
rozhlas a jeho skladby byly vysilany a prove-
deny v fadé zemi po celém svété. OSA je za-
stupovan od 1. 4. 2000.
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(a orientované spi$ na postprodukci), inspirativni véci se myslim dost
odehravaji na takové té gardZové trovni... Nemdm ale moc prostor
k dukladnéj$imu sledovani, je toho stragné moc... V postprodukéni
oblasti mé naposledy jeden kolega upozornil na zajimavy svét M/S
transformaci, ktery rozviji némecka firma Brainworx.

MS: Z oblasti efektit (reverby, hally, EQ, kompresory) je to Universal
audio a TC Electronic. Jednd se o HW externi karty vyuzivajici efekty
jako VST plug-iny v PC. V této oblasti jde hlavné o vykon, a ¢im je
vykonnéjsi, tak tim je urcité zafizeni drazsi a zvlddne mnohem vétsi
pocet plug-inf1. Pro doméci studio se mohou investice pohybovat od
20 do 40 tisic. U profesiondlnich studii to jsou i statisice.

Jaké druhy licen¢niho uziti sampll jsou v soucasné dobé nej-
vice vyuzivadny a jaky odhadujete jejich dalsi vgvoj?
MS: Nejprve bych zodpovédél nepolozenou otazku - a sice, co jsou
to samply. Jednd se o vzorky néstroju, které jsou pfedem nahrané a vy-
exportované nejcastéji do formatu *.wav. Bud'se jedna o jednotlivé
tudery (,kick, snare, hi-hat) nebo o smyeky (,loop*). Nemusi se jed-
nat pouze o bici, mohou to byt smycky jakychkoliv néstroji. Nastroje
jsou nahrany samostatné nebo dokonce i jako celky (basa, bici, piano
atd.). Producent nebo skladatel pak na smy¢ku muize navazovat. Jedna
se o velice inspirativni produk¢ni materiél pro vSechny hudebni Zanry.
Ohledné licence to nékdy vypada komplikovang, ale neni tomu
tak, jen je zapotiebi si dévat pozor pii ndkupu samplu, protoze ne kazda
spole¢nost poskytuje stejnou licenci na uziti. Kazdému tedy doporu-
¢uji prostudovat silicen¢ni ujednani, které se dodavé ke kazdym sam-
plim. Ve vétsiné ptipadu se dé licence prostudovat jesté pred ndkupem
sampli. Pokud bych to mél zjednodusit, producent nesmi zakoupeny
sampl jednotlivé prodat nebo pronajmout. To je myslim pochopitelné.
Samply se ve vét$iné piipadia prodavaji jako ,Royalty Free', coz dle li-
cen¢niho ujedndni umoziiuje i komer¢ni uziti, ale pouze v piipadg¢, ze
je sampl soucasti vlastni skladby producenta, napiiklad - 1ibi se mi na

Velak Gala, Kulturhaus Wien 2009
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Milos Stekly

od détstvi projevoval zajem o hudbu

a hudebni nastroje. Ze skladani pisni u piana
se nakonec rozvinula cilevédoma prace
zahrnujici komplexni zvukovou produkci.

V roce 2008 vydava svou prvni desku, ktera
obsahuje zvukové efekty pro radia a televize.
Nasleduje spolupréace s Martinou Cernou na
singlu ,,Dést“. Zaroven vznika projekt
sLocalDJ“, ktery se soustfedi na sou€¢asnou
tanecni scénu. V roce 2009 vznika prvni
deska s nazvem ,Electro-House". V témze
roce vychazi dalsi deska, pod nazvem ,,The
outer space” zamérena na filmovou

a reklamni hudbu. Dalsi deska vychazi v roce
2010 pod nazvem ,Urban Pop“. Kromé
vlastni tvorby spolupracuje Milo$ Stekly

s Markem Stojankem, Martinem Krausslem,
Diamond Cats, Mirage, Dantem & Naiyrou,
L4P a MC Duro. Dalsi zajimava spoluprace
zahrnuje remixovani pro interprety jako
Nironic, DJ Wich nebo MadSkill. V roce 2013
v ramci projektu ,LocalDJ“ vznika deska
,Commercial Electro®. Cast materidlu z této
desky se pouzila na reklamni spoty
»,Commercial Cuts 25“. Hudebni
vydavatelstvi ,BRM Electro* vydava singly
zamérené na tanec¢ni a klubovou scénu
(singly ,When | am standing - 2012“, ,Electro
blues - 2013" nebo ,,Shining star - 2011“ ve
spolupraci s ,,MC Duro"). V roce 2013 se
chysta novy spole¢ny singl s ,,MC Duro*

s nazvem ,Night is my enemy*.

/]
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samplu basa a jako producent piidim k base piano a bici, vytvoiim
piseri a pouzitd basa je sou¢asti mé produkce. Osobné mam oblibené
vokélni samply. K témto samplim jen dodélim podkladovou hudbu,
ikdyz jsem nevytvotil vokaly, jsem autorem skladby. Opét je to logické.
Vokalni part tvoii jen produkéni materidl, firma, kterd vokél prodava
jako ,Royalty Free“ se pfimo netcastni mé produkee a tak si nendro-
kuje préva na autorstvi. Zajimavé je to, ze z jednoho prodaného vokal-
niho samplu mohou vznikat i desitky skladeb, které jsou autorské, ale
s jinou aranzi.

Jsou ale i firmy, které neumoziiuji volné uziti samplu dle licen¢-
nich podminek ,Royalty Free“ a vyzaduji za to zvla$tni honoréf. Ta-
kové samply distribuuje spole¢nost Ueberschall. Ale jak uZ jsem se
zminil, je zapotiebi sledovat licen¢ni podklady k dodanym samplam.
Podminky uziti nemusi byt vzdy stejné. Mezi nejvétsi prodejce sam-
plt patti naptiklad spole¢nost ,Producer Loops®

Dalsi vyjimku tvoii tzv. ,DJ tools®. Tyto samply je zapotiebi
pouzivat obezfetné, protoze jsou v nékterych ptipadech uréeny jen
pro uziti pro DJ “s do live produkce. Hojné je vyuzivaji DJ ‘s v klubech
jako doplnék, kdy je D] 's michaji do dal$ich skladeb, anebo je spousti
ptes klavesy nebo jiné HW kontroléry a vytvareji efekty jako podporu
zivému hrani.

A jaky odhaduji vyvoj v samplech? Asi nic nového, jen budou
vznikat dalsi a dal$i samplovaci banky ve v§ech Zanrech. V samplech
se naleznou ambientni atmosféry, tane¢ni rytmy nebo jazzové riffy.
Velkou vyhodou je autenti¢nost. Vétsina firem zabyvajici se produkei
samplt dodéva tak kvalitni materidl, Ze neni potieba se obdvat toho,
ze bude sampl $patné znit. Zdlezi uz jen na vybéru producenta.

JaK u vas probihd proces skladani?
MR: Dlouha piiprava, malovani tvart, harmonicka analyza zvuki, bu-
dovan{ harmonického svéta, terénu, tvart. Pak hledéni alespon né-
kolika dni v kuse bez déti a telefontl, psani partitury (resp. v ptipadé




AL A

7

(4

(

i

skladeb pro reprodukci vlastni price v DAWu)
anakonec neptijemnd a kli¢ové prace partiturové
korektury. V naprosté vétsiné pisu od za¢itku do
konce, vyjime¢né na pteskdc¢ku a zpravidla se ke
skladbam nevracim a neptedélévam je (i kdyz
bych asi mél).

MS: Médm nékolik zpuisobtl. Predevsim je to vésen,
kterd mé Zene usednout za klapky a zacit si hrat,
improvizovat. Nebo se vSechno zjevi v mé hlavé
ajd se pak snazim tento obraz penést do zvukové
stopy. V nékterych ptipadech dobie zafunguje
inghoda. Spatné nastaveni parametru nebo pouhy
prehmat na klaviatufe miZe mit za nasledek vznik
nové melodie ¢i pisné. A musim se piiznat, ze
i samply byly pro mé vzdy velkym ptinosem, pro-
toZe jsem se na nich u¢il. Jak ma jednotlivy zvuk
znit, anebo jak ma byt zahrdn. Samply umoziuji
slyset aranz skladby oddélené. Je to takova staveb-
nice, kterd maze mnohym producentim a sklada-
telam ukdzat cestu pii vytvareni melodickych
linek a pti spojovéni jednotlivych zvuka.

Vase tvorba je celkem industridlni. Kde se
citite lépe, ve mésteé nebo prirodé?
MR: M¢ tyhle $katule moc nezajimaji — podstatna
je pro mé hudebni emoce, kterou bud vnimam,
anebo ne. Umim odejit z blbého industridlniho
nebo noisového koncertu, stejné jako si totéz ex-
taticky uzit. A podojené houslové s6lo ve Dvor4-
kové koncertu mé rozladi stejné jako obstarozni
hipster na p6diu, ktery ztratil posledni $petku se-
bekritiky. Mdm rad ptirodu, protoze se na ni diky
méstu muzu té8it a naopak. A miluju ocedn,
hlavné v Kalifornii.

Snazite se posluchace tvorbou nékam na-
smeérovat, na néco upozornit, navést je?
MR: Jsem rad, kdyz po koncerté citim, Ze poslu-
cha¢ mél diivod poslouchat. Uz dlouho totiz ,,sly-
$et” zdaleka neznamenad totéz jako ,poslouchat
respektive ,naslouchat. No a tak jsem skromné
rad, kdyZ mém alespon pocit, Ze nékdo ,naslou-
chal” mé hudbé...

Na ¢em v soucasné dobé pracujete?
MR: Pravé jsem dodélal vétsi skladbu pro orchestr
Berg - je to komorni orchestr s elektronikou
a osmi reproduktory — bude to takové 3D zvu-
kové prosttedi, snad to 16. z&i{ dobte dopadne.
Pted dokonc¢enim mdm skladbu pro skvélou ne-
wyorkskou klarinetistku Esther Lamneck, ktera
bude v Praze provedend na jate a ¢ekd mé klavirni
skladba pro ¢esko-amerického pianistu Davida
Kalhouse. A asi bych mél fict, Ze mé momentalné
velmi t&§f prace na velkém filmovém cyklu Ceské
stoleti s rezisérem Robertem Sedlac¢kem.

Ceské centrum Pafiz, 2009
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MS: Dokoncil jsem v poradi $estou desku pro hudebni knihovny.
Deska vychézi pod ndzvem Commercial Electro a jednd se o hudbu
produkéni. Déle vznikl novy singl ve spolupraci se skupinou MC
Duro s nazvem Night is my enemy, ktery bude vychdzet u vydavatel-
stvi BRM Electro v Londyné. P¥ipravuji se i dalsi singly pod projek-
tem nazvanym LocalDJ, které také vychazeji prevazné v Londyné jako
materidl pro DJs. V neposledni fadé bych rdd zminil nové se rodici
projekt Petra Priichy pod nédzvem Veta Music. Jednd se o tane¢ni
skladby s ¢eskym textem a velkou dédvkou nadsizky. Hudba obsahuje
prvky dubstepu a electra. Pro Petra pracuji na remixech jeho skladeb.
Na aranzich, mixu a masteru spolupracuji s Nikol Davidkovou, pro-
ducentkou skupiny Diamond Cats.

SAMRIE 2 2R
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