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[aCiname § domacim
Nahravanim — naber
Dici Soupravy

Po Gvodu do notacnich programti
se posuneme dale k realizaci a ob-
jasnime si zakladni postupy pfi rea-
lizaci nahravky. VétSina z vas ma
doma néjaky ten nahravaci pro-
gram neboli DAW (Digital Audio
Workstation). Vétsina z vas také
komponuje skladby, ve kterych
jsou bici, basa a kytary, a dnes neni
problém natocit doma uplné vse
véetné bicich.

Samoziejmé Ze pokud potfebujete skvélou kvalitu nabéru
a jste v problematice novi, je jednodu’3i zajit do néjakého
zavedendého studia a tam si nechat minimainé bubny nahrat,
ale dne3ni dil vénuiji t&m, kdo by si radi poradili i s timto.

Zaénu pro jistotu vyvracenim &astych mytd a shrnutim
zdkladnich rutin:

1. Spatny ndbdr se v zdsads NEDA zachranit ndjakym zi-
zra&nym kroucenim s EQ nebo kompresorem, & dokonce
reverbem.

2. Neni jedno, jaky mikrofon na co pouZijeme, a drahy ne-
znamend vhodny na cokoliv.

3. Mikrofonni vstupy jsou na mikrofony a linkové na linky.
Je neuvéritelnd, kolik lidi jsem vidél zapojovat mikrofony
do Jackovych vstup( na linky s tim, Ze to pfece taky hraje
(ano, ale —30 dB, tzn. um o 30 dB vic).

&, KaZdd mistnost néjak hraje, a bud ji chci v nahrdvee mit,
nebo ji chei eliminovat (protoZe hraje ¥patnd nebo ne-
vhodn&). Toto musim vyfesit pred zdznamem, a ne po
ném.

5. Mikrofony na bedny NEVESIME! Ty spravné jsou smé&-
rové a kombo hraje dopfeduy, ne podiaha pod nim do
stropu. To, Ze jsem to vidél na zdbavd, neznamend, Ze

to tak mam délat taky, to bych mohl se stejnou logikou
strkat hlavu do bassreflexu.

6. Ladime! V8echno a pofad. Bicimi podinaje, oktdvami na
kytardch konde. Autotune ndm nevyfedi rozladsné bub-
ny, kytary a vétsinou ani basu, i kdyZ tam se da zasah-
nout, ale je to zbytedna prace navic. Rozlad&né nahravky
nejsou in, cool ani zndmka punku! Velmi &asto, témé&f
vZdy, to znamena sefidit krk a kobylu kytary pdr dni pred
nahravanim tak, aby viechny praZce na vSech strundch
(pokud moZno) sedély na laditkuy, alespofi v prvnich sed-
mi polohdch. Ladéni je o kompromisu, nékdy to nejde,
nékdy je to na nastrojare, v kadém pfipadé by to bylo
na samostatny dil. Jedna zdkladni pouéka ale u kytar je.
Nikdy nevyE! Pokud je praZec vysoko, neudéld s tim hrad
nic, bude to vZdycky vysoko a je5té vys. Nebude ladit
jediny akord. Pokud je to lehce ni, da se to pfi tro%e &
kovnosti dotdhnout nebo dovibrovat. Na toto téma je na
internetu spousta ndvodd a kaZdy kytarista by si v idedl-
nim pfipadé mél svij ndstroj umét sefidit sam.

Napadia by mé uréit spousta podobnych ynedélat” véci ale
pojdme dal a pro dne%ek k bubnim.

Mame-li kartu alespofi s osmi vstupy (idedln& 16), miZeme
todit bubny ve vyhovujici mistnosti, coZ miZe byt klidn&
gardZ s vaji¢ky na sténdch a néjakou rozumnou akustickou
Upravou nebo tfeba pekny pokoj v drevéné chaté po strej-
dovi. Pokud to zni akusticky hezky na uchg je moZné toto
zaznamenat.

Nemame-li je&t& mikrofony na bubny, miZeme si néjakou
sadu zakoupit (dneska se prodavaji velice levn&) nebo pGjit
od kamardda.

Mikrofony na bubny jsou standardni, vét&inou dynamic-
ké mikrofony se specidlnim dchytem na rdfek bubnu. Sada
obsahuje také specidlni mikrofon na basovy buben (ddle
kopdk) s v&tsi membranou a dva kondenzétorové mikrofony
na overhead.

Vzhledem k mnoZstvi znadek a fad je t&2ké si vybrat, ale
nevim-li konkrétné, ktery mikrofon se mi libi a proé& reno-
movand znacka nezklame ani v nejnizéi radé.

Zde vi&tSinou plati, Ze draZ3i mikrofon hraje lip, ale soudas-
né plati, Ze sebelepi mikrofon nezachrdni $patné umisténi,
nastroj nebo mistnost. Volil bych umé&renost k rozpodtu
a kvalitd okolnich komponent{ véatné kvality hrddd.

Neznackova fada miZe zafungovat také, ale také mize
a nemusi mit problémy s Zivotnosti. Samoziejmé Ze mikro-
fon prestdva fungovat b&hem nahravani, kdy jindy taky, Ze?
Mikrofony od zndmych znadek, napf. Shure, AKG, Beyer-
dynamic, Rode, Audix, Neumann, CAD atd, na toto netrpi
a jsou vétinou nesmrtelné do té doby, neZ je nékdo zabije.

Mikrofony na nahrdvdni délime podle principu na dyna-
mické, kondenzétorové a paskové (ribbon). Jsou jedts jiné
typy, napi. uhlikové a piezzoelektrické, ale tyto zastaralé
typy se zpravidla na nahravani nepouzivaji.

Pro nds jsou dnes podstatné dynamické a kondenzatorové.




Dynamicky mikrofon jev principu
otodeny reproduktor, tzn. na membra-
nu rozechvivanou akustickym tlakem
je pfipevnéna civka, kterd v magne-
tickém poli vyrdbi elektricky signdl.
Je pomérné madlo citlivy jak na akus-
ticky tlak, tak na zp&tnou vazbu, hodi
se proto na snimdni hlasitych zvuki
zblizka (bici, aparaty) a live snimani
zZp&vil. Je odolny a nevyZaduje napa-
jeni.

Kondenzitorovy mikrofon naopak
vyZaduje napdjeni, jelikoZ jeho mem-
brdna je jednou z elektrod kondenzd-
toru, ktery moduluje bud polarizaéni
napéti na ném, nebo je tento konden-
zator souddstivysokofrekvendniho os-
cildtory, ktery je rozladovan zménami
jeho kapacity (ve zkratce). Je krdsné
citlivy jak na prichazejici akusticky
signdl, tak bohuZel na zpétnou vazbu
a mechanickou zatéZ. Napdji se typic-
ky phantomovym napdjenim z pultu
nebo karty (pfipojuje se normalna
na XLR, pouze se na tom konkrétnim
vstupu nebo skupiné vstupl zapne
Phantom Power / +48 V) nebo miZe
byt napdjen vlastnim zdrojem &i bate-
riemi. Zde je tfeba vyvratit jeden my-
tus, a 1o ten, Ze phantomové napéti
poskozuje dynamické mikrofony. Neni
to tak. Dynamické mikrofony si phan-
tomového napdjeni viibec neviimaji,
také se v&t3inou na pulté zapina po
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¢tyfech ¢&i osmi kandlech vedle sebe.
Tento mytus se tykd paskovych mik-
rofond, a to je5té starfich modeld. Na
toto téma existuje spousta interne-
tovych diskuzi, ale moje dvacetiletd
zkuZenost neobsahuje Zadny problém
s odpdlenym mikrofonem kvilizapnu-
tému phantomu. Spravné by se mél
phantom vypinat pfi zapojovani jako
ochrana pfed ,hot plug® 5tosy, které
miZe zplsobovat na preampu pulty,
ale toto neni velké téma k Fedeni, kdo
se boji, necht vypind pfi zapojovani,
a bude mit klid.

Podle jejich smérovosti se mikrofony
ddle déii na:

Smérové (kardiodni), pFipadné
azce smérové (hyperkardiodni):
tyto mikrofony zabiraji signal pfichd-
zejici zepfedu a potladuji (nebo spi¥
nezabiraji) signdl prichdzejici zezadu.
Typicky se jednd o ndstrojové a zpé-
vové mikrofony.

Kulové (viesmérové, omnidirek-
ciondlni): tyto mikrofony zabiraji sig-
nal prichazejici ze viech stran stejné
a pouzivaji se vétdinou jako prostoro-
vé mikrofony.

Osmidkové (bidirekciondlni): za-
biraji signdl prichdzejici zepredu i ze-
zadu, nikoliv viak ze stran. PouZivaji se
na nékteré stereo aplikace nebo duety
di sbory.

Dnes si povime jak doma sejmout
bici sadu. Je potfeba si uvédomit, Ze
vie, co zaznamename, se stane pred
DAW, je treba udrZet technickou &is-
totu a nespoléhat se na ,dneini moz-
nosti*. Jak jiZ bylo fed¢eno na zadatky,
Spatny ndbér nelze vratit, jen udslat
méné Spatnym.

Bici postavime do dobre zn&jici &dsti
mistnosti a dokonale naladime. Samo-
Zfejmosti jsou ¢erstvé blany a nevrza-
jici Slapka nebo stoli¢ka. Pripevnime
kontaktni mikrofony shora na tomy
a na virbl (rytmi¢dk, snare, rachtdk,
bubinek, jak kdo chce). Nemdme-li
mikrofony pfimo na bubny, miZeme
pouZit standardni smérové dynamické
mikrofony typu Shure SM 57, 58 na
stojanu. Overhead kondenzdtorové
mikrofony umistime tak, aby snimaly
vyvaZend a hlavné hezky celou saduy,
¢inely tam budou vZdy. Obecna pové-
ra je, Ze overheady maji za kol sni-
mat pouze dinely, ale neni to tak, na
overhead mikrofonech dost visi zvuk
viech bubnd. Jejich umisténi i typ bu-
dou tedy pro nas kli¢ové a ddme si na
tomto zdleZet.

Na obrazku je setup z moji gardZe,
omiouvdm se neuklizel jsem, nedekal
jsem navitdvu. (obr. 1)

Vidime nacvaknuté kontakini mik-
rofony na tomech — tyto jsou hyper-
kardiodni kondenzatorové AKG C418,
doporudujivelica s tim, Ze nejsou dpl-
né dovalky a nejsou levné. Ranu vétsi-
nou nevydrZi a jsou spis na studiovou
aplikaci, na koncerté by vzhledem k je-
jich typu 3ly rychle do vazby.

Na virbiu shora je dynamicky AKG
D40 (neni vid&t), coZ je standard. Dal
jsem ho tam schvaing, protoZe dyna-
mické mikrofony maji z principu vatai
smérovost a chtél jsem mit co nejmé-
né hihatky (ddle hh) ve virblu.

Zespodu virblu vidime krdsny vin-
tage Shure 5655D, snad se jeSté dalg,
ddvam ho na v3e, co chci mit hezké.
Nezapomenout OTOCIT FAZI! (@ vedle
gainu na vstupu, neni-li, tak v softwa-
ru) Je obracend! Cosi dynamického
jsem dal na hh, neni to Gpiné podstat-
né, tuto stopu pouZivam jen, kdyZ mi
chybi hh v celkovém mixu poté co
pouZiji gate na virbl, v&tSinou ji ani
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nepouZiji, zavisi na bubenikovi, jak
mad vyrovnane rany. Na overhead jsem
pouZil velice lacing, ale skvéle zné&jici
kondenzatorové tuZky od RH Sound,
které hraji jak neumanny za zlomek
ceny, ale s problematickou Zivotnos-
ti. Zde vydrZely, a pokud nespadly ze
stojanu, drZi dodnes. U overhead( je
zdsadni, aby zvuk, ktery snimaji, byl co
nejvic prostorova vyrovnany a zdravy.
Byt to nemusi na fotce, specidiné ne
na této, vy padat soumérns, mélo by to
pfi ostré panoramé L-R soumémé znit.
To znamend, Ze virbl ani kopdk nam
neuhybaji prili& do strany. S pozici si
hrajeme, ale nekroutime mikrofony
tak, Ze se jejich drahy kfiZi nad bicimi
nebo v bicich. Kondenzdtorové mik-
rofony nejsou obecné pFili smérové
(a2 na specidlni vyjimky), urditd ushysi
hodné okolo, nemusime s nimi , MiFit®.
Delalo by to problémy se stereo vdhou
a fazi (rozeberu podrobnégji v dalsich
dilech).

V kopdku mam Beyerdynamic TGX
50, co? je specidlni mikrofon na kopdk
nebo basové nastroje. Je dynamicky
a hyperkardiodni. Bere hodné i ze-
zadu, coZ skyta znaény prostor pro
umist&ni dovnité & vn& bubnu. Cim
jdu hioubé&ji proti beateru, tim mifi
sly&im vnéj&i bldnu, a naopak. Takto
ale funguji vSechny mikrofony na
kopdk, nemusime si s tim moc ldmat
hlavu. Za¢neme od diry, zkousime za-
jet dovnitf, pokud se to zadne horsit,
vratime se. Zde je presné uprostred
bubnu, chtél jsem spi% konkrétn&jsi
ranu.

Toto neni sada mikrofond z obcho-
du, ale sbirka, miZete pouZit své usi
a udélat si viastni, mate-li z &eho vy-
birat. KaZdy mikrofon ma sv(j zvuk
a pouZijeme-li spravny typ, neudélame
Zadny nefeditelny problém.

Shrnuti pro za¢iteénika by moh-
lo vypadat takto:

Mikrofony na bici by mély byt
smérové. Kontaktni, spis dynamické,
overheady (pdr) viZdy kondenzdtoro-
vé a stejné. Kontaktni kondenzatoro-
vé mikrofony mdZou byt pouZity take,
ale musi byt uréeny pro bici, jinak
0 né prijdeme — ne kaZdy konden-
zator vydrZi ranu zblizka. Vyhodou

kondenzdtoru je vysoka vérnost, ne-
vyhodou omezend smérovost (pre-
Zeneme-li to s kondenzdtory, bude
viechno viude kaZzdy mikrofon slysi
i ostatni bubny). Dal3i newyhodou je
mald mechanickd odolnost a vy&8i
cena.

Kontaktni mikrofony dame na bu-
ben tak, jak je vymy3leny zdvés, pou-
Zivame-ii mikrofony na stojanech, tak
kousek od rafku, namiFit ke stfedu,
nelepit Gpiné na blanu (poslechnout,
pFip. jemnd& doladit pozici).

Virblzvu¢ime shora izdola s tim, Ze
spodni bude mit otoenou fazi. Exis-
tuje alternativni cesta shora az boku
na diru (nefoukat do membrany nebo
pouit windshield), chceme-li temnéj-
Sizvuk.

Mikrofon na kopdk udebnicové
k vni;j3i blang, teprve pak oupat do-
vnitf (basy maji dlouhé viny, potfebuji
trochu vzduchu).

Overheady postavit tak, aby virbl
a kopdk byly uprostred obrazu. Chee-
me-li ambientndj&i zvuk — zveddame,
konkrétnéjsi — snizujeme. Ale vidy
nad hlavou bubenika je to Over Head.
Alternativné se dd pouzit X pozice
nad hlavou bubenika. Mikrofony zkri-
Zime do pismene X v jednom bodg
jeden koukd na kotel, druhy na hh,
a povésime bubenikovi nad hlavu.
MiZe a nemusi fungovat lépe neZ

klasickd L-R pozice, nutno zkusit, Ghly
i vwiky ménime v kazdém pripads na
ucho. (obr. 2)

Méli bychom mit jeden dynamicky
mikrofon na hh a jesté jeden na ride.
Mikrofon na hh umistime cca 20 cm
nad kraj a namifime mezi kraj a pu-
pek. Mikrofon nad ridem umistime
cca 20 cm nad ¢inel a namifime na
pupek. (Stdle poslouchdme. Vzddle-
nost ani dhel nejsou dogma, ale ne
moc blizko k &ineldm, zni potom,
jako kdyZ ndm nékdo stfeli do ucha.)

KaZdy mikrofon nasmérujeme do
vlastni stopy a modulujeme na -15 dB
v DAW (pro jistotu, nejsme na pdsu,
ve findle budou 3pi¢ky -5 dB). Ma-
me-li jen osm vstupd, odpustime si
hh a ride. O to vic budeme pfemytlet
nad rozmisténim overhead( tak, aby
nam tam pak tyto ¢inely nechybély.

Pokud je opravdu hezka mistnost,
vyplati se tzv. ambientni mikrofon,
coZz miZe byt mikrofon s kulovou
charakteristikou, velkomembranovy
zpévovy kondenzator nebo stereo
par kondenzdtorovych mikrofond
umisténych nékam do prostoru pred
bici. Tyto stopy nam pfi mixu poskyt-
nou pocit, Ze jsme tam také, ale daji
se (a mély by se) nahradit kratkym
reverbem naviev pripadég Ze je mist-
nost mald, mrtvd nebo nezajimavd,
coZ tak vétsinou doma je.

)
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Zku®ensjsi zvukari miZou pouZit analogovy nebo digitdini
pult, coZ uZ nejspid maji, a vstupni signdl s citem polechtat
na korekeich & lehce pfikomprimovat a zlimitovat. Samo-
zrejmé s tim, Ze to nepljde vritit, takZe pokud uZ to neu-
mite, zde se to neuéte. Pokud nemdte 2ddny pult ani rack
s kompresory a gaty, namodulujte na bezpeénych -15 dB
ve 3pifce a nechte processing na pozdéji nebo na pozasji
s kamaradem.

Sample rate nastavime na 48 kHz, pfipadné vic (zvy3uje
zdsadné naroky na procesor), bit deph vZdy 24 bith (al-
ternativné ndroénéjich 32 bit float, nikdy viak 16). Buffer
size 128 nebo 64 sampld, Zadné pluginy na masteru — jsou
nekompenzované a zpdsobuji pro bubenika znidujici zpoz-
déni! Takto nastaveny DAW md{Zeme nechat monitorovat,
aniZ by nas rudila latence. Idedind automonitoring — tape
machine style — pfi pfehrdvani prehrava ziznam, pfi sto-
pu nebo nahrdvani monitoruje vstup — jako magnetdk. Je
to pohodin&jsi neZ vstup monitorovat zvIiast, at jiZ pomoci
mixu na ovlddadi karty, nebo pfes puit.
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PoZleme bubenikovi do usi click z DAW (nenechiame ho
pouZit ten jeho, chceme je3té nékdy editovat), a to tak,
abychom si ho nenahrdvali ze sluchdtek, tzn. uzaviena slu-
chatka a ne extrémné nahlas. Chee-li bubenik stdle priddvat
a slySime-li to i pfes zed, pouZijeme cowbell nebo pipak,
je konkrétni a nemicha se se zvukem soupravy. Na konci
zabéru vypiname, jinak bude click v &inelech.

Idedlini ndb&r smichdme pracovné tak, Ze vytidhneme
overhead a do ndj pfimixujeme kontaktni mikrofony (bez
hh a ride, ty dotladime trochu v pfipadé nouze nebo dal3i-
ho processingu) tak, aby to znélo, jako kdyZ stojime pfed
soupravou. Panoramujeme tak, jak bubny stoji (z naSeho
pohledu divdka a ne absolutn& ostfe), s tim, Ze bubeni-
kovi bud oto¢ime panoramu do jeho pohledu, nebo mu
udéldme mono poslech. Nikdo nema rad, kdyz slysi rany
z druhé strany, neZ je hraje. Pokud zde néco hraje patnég,
vyreZime problém nejprve akusticky — v&tiinou Spatné
ladéni nebo pozice mikrofonu, teprve potom si pomdhame
v DAW. Pokud vam to flangeruje, mate nejspi® overhead
v protifdzi (stadi trochu cuknout nahoru nebo dold). Dalsi
moZnosti je zapomenuté otodeni faze na spodnim mikro-
fonu na virbl nebo stary mikrofon s Hot na pinu 3 (to je
ten prostfedni — stadi na této stopé otodit fazi, netieba
pdjet, nutno v&dét). Pokud ani to nepomiZe, sdhnéte si do
svédomi, jestli nemdte v retézci kabel s otodenou polari-
tou — kiasicky piny 2-3 na XLR otodené pfi domdci opravé,
spravné je 1— Ground, 2 — Hot, 3 — Cold, stejnd barva na
stejné &islo, nikdy nespojovat 3 a 1v mikrofonnim kabelu,
1o je ten pripad, kdy si viastnoruéné odpidlite phantoma
v pultu (mé&l by na to mit pojistku, v&tdinou sklengnku).

MdZeme si pracovné zapojit krat3i plate reverb na v3ach-
ny stopy v riznych pomérech, abychom si udélali hezky.
Pres AUX (send), ne pfes insert! Return efektu vZdy 100%
WET, je &astou chybou pouZivat reverb zbyteéné v insertu
nebo davat DRY do FX Return. Doufdm, Ze vds to ani nena-
padlo, pokud ano, tak pred natadenim bubnd jesté jednou
sjedte kapitolu Using Effects ve vaSem manudlu. Pfimicha-
vam-li hall k signalu, ktery uZ v mixu jg nepriddvam znovu
ten samy signdl, zpoZdény o buffer v hallu, zpGsobuje to
phaser efekt a je to hnusné. Stejné tak neddvam do kazdé
stopy novy a jiny hall do inserty, jednak to strainé nakla-
dd procesoru a zvysuje ndroky na buffer, ktery chceme
mit kratky, a za druhé je to naprosty akusticky nesmysl.
Mdme typicky jeden & dva prostory — FX track, 100%
WET (krdtky — péddium, ambience, dlouhy — hledists) —
a do nich posildme kopdk, virbl, tomy i overhead s tim, Ze
virbl a tomy vic neZ kopdk a overhead jen polechtat. Jd sito
zapojuji pro jednoduchost Send 1— short, Send 2 — long.

Takto nahrané bubny by mély byt zdravé a dile Fefitalns,
pozndte to sami, hraje-li to hezky a lip nez vedle v mistnos-
ti, mate to dob¥e. Pfed nahravanim zkontrolujte, zda mdte
dobre &sla vstupl a bubny jsou tam, kde je dekdte, a hurd
naveéc.

Pavel Marcel
www.pavelmarcel.cz &




