/aciname S domacim
nahravanim

Dil 3. — Klavesy MIDI

Vitam vas u dalSiho dilu serialu o domacim nahravani. Dnes si povime
néco malo o nahravani klaves a trochu vic o zemnicich smy¢kach

a protokolech z 80. let.

PRIPRAVIL
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Nahrdvani kldves ve smyslu bé&Zného hardwarového synte-
zdtoru, workstationu nebo digitdlniho piana neni ze zvu-
karského hlediska nijak zvIast zajimavé, protoZe tyto na-
stroje maji analogovy &i digitdini audio vystup. Ve zkratce
ho stadi dat do linkového ¢&i digitdiniho vstupu, u analogu
nastavit wstup kldves na praktické maximum, tj. tak, aby
nekreslil vystup, vstupni citlivost na pultu/karts dat tak,
abychom pri faderu na nuldch modulovali cca na-10 aZ -5
dB, vypnout filtry a eq na pultu a hotovo. Ale byla by tko-
da nevyuzit MIDI maZnosti dnes kaZdého ndstroje a rov-
nou todit do linky a stfihat jak do pdsu, kdyZ mame MIDI

editaci, kvantizaci a multitimbralni vyuZiti pfimo na taliFi.

Na nahravani virtudlnich ndstroja by mél stadit manual
prisludného DAW systému a pluginu, ale dnes si néco
povime o ndstrahdch nastroji skutednych.

Predpoklddam, Ze s MIDI editaci piifel kaZdy poditato-
v& gramotny muzikant/producent/autor uZ do kontaktu,
od 80. let, kdy byla vynalezena, o ni byly napsdny pfimo
eposy. Od doby Cubase pro Atari 10405T uplynula spous-
ta let a MIDI protokol se nadtdsti nijak vyznamné nezmé-
nil, dokonce i ty pétikoliky zastaly, i kdyZ dnes jiZ ndstroje
obsahuji MIDI over USB, coZ ale na véci samotné méni jen
ten konektor. (A obéas také pfiddva zemnici probkém.)

Spravné by si kaZzdy kldvesdk mél umét natodit svoje
MIDI party sdm na zéklad ze studia a nam pfinést vy-
tod¢end klavesy jako audio soubory k nasazeni od 0:00
V sassion.

Stejné spravné by ve studiu méla byt kaZdému muzikan-
tovi k dispozici i thajska masérka, a proto je lepsi umét dob-
fe MIDI a nechat kidvesaka maximalné prijemné prekvapit.

ProtoZe predpokladdm, Ze ke znalostiviastniho DAW
systému pat#i i znalost prace s MIDI v ném, nebudu dupli-
kovat manudl a pfeskodim rovnou na druhou stranu dratu
a tou je pripojeny syntezator.

Je docela dobry zvyk zjistit si pfed nahravanim, co bude-
me todit za nastroj, a pro jistotu si k nému stahnout manudl.
Klavesdk nds &asto prekvapi naprostou neznalosti viastniho
ndstroje, zejména setupu v ném. ProtaZe co ndstroj, to



jiny systém, m{Zeme se dodkat nep¥i-
jemného zamrznuti hned na zaditku
nahrdvani.

Pokud nedisponujeme hardwarovym
pultem, ujistime sg Ze monitoring au-
dia pres software je nizkolatenéni, zn.
buffer size max. 256, lépe 126 vzork(

a niZ%i, a Ze nemame Zadné pluginy na
monitoring auxu ¢ masteru. M{Zeme
také pouZit direct monitoring vstupu na
karté. Nechceme samoziejmé, aby ndm
Ely kldvesy za rukou. Propojime MIDI

In i MIDI Out nastroje na patfi¢né MIDI
vstupy avystupy na karté a soudasné
Audio Out nastroje na odpovidajici
audio vstupy.

MIDI protokol ma 16 kandld na jeden
drdt a na kaZdém kandle m{Ze probihat
jiny zvuk a hrani soudasné. To je snad
obecné zndmé ménd zndmad je viak
funkce local (obr. 1), kterou musime
v kaZzdych kidvesich pro potreby na-
hravéni prepnout na OFF, jinak ndm
budou kldvesy flangerovat p¥i hrani,
ddle ndm budou mrznout noty, peddl
a spousta jinych véci. Je treba si uva-
domit tok signdlu pfi hrani ,naZivo®
a pfi propojeni do sequenceru. Neni to
stejné Zatimeo pri hrani ve zkufabns
probiha nota C z kldvesnice rosnou do
synth sekce téhoZ ndstroe az jeho
vystupd ji sly&ime, pfi propojeni se
sequencerem jde nota C z kidvesnice
do synth sekce, z vystupu hraje, sou-
¢asné pak ale jde do MIDA Out ndstroje,
Z ného do sequenceru, tam je Zazna-
menana a ddle ve stejnou chvili odchdzi
do MIDI Out sequencery, vstupuje do
MIDI In &asto tshoZ ndstroje a z néj do

Obr. 2

synth sekce, kde jiZ hraje tatd? nota
Abychom této MIDI yvazb&* prededli,
musime ,lokdln&* odpoijit kidvasnici od
synth sekee, aby synth sekce hrdla vZdy
pouze to, co je na MIDI In, a ne to, co se
zrovna macka

Timto mezi kldvesnici a synth ddme
sequencer, kam vie nahrajeme, zedi-
tujeme, vyndame viechny ,souse-
dy*, celkové pospravujeme a toto si
pozdéji nahrajeme jako audio stopu.
Jednodu®e — otevieme audio stopu
se vstupem, ze kterého poslouchame
klavesy, odjistime ji a pFisluiny hotovy
MIDI part ji ,pustime®. MdZeme bud po
kandlech, jako separatni audio stopy,
nebo i dohromady, to zdkeZi na konkrét-
ni strategii dal¥iho michani.

Pred findInim vypsanim audio stopy
je viak nutné zajistit technickou distotu
nabéruy, a byt to pdsobi jako samozref
most, neni tomu vZdy tak.

Pfi pripojeni audio vystupu z kldves
ob&as miZe vzniknout tzv. zemnici
smy&ka, kterd zplsobuje brum na
50 Hz, ale &asto i na jinych frekvencich
(napfiklad na frekvencich motord hard-
disk(l). Nej¢astdji je zplisobena vice-
rym uzemnénim mezi pristroji a da se
snadno odstranit pripojenim kidves do
stajné zasuvky, odkud méame napdjen
poditad a ostatni zafizeni. Je-li problém
zapojeni komplexnéjsi, pomZe DI box
se svou funkei ground lift (obr. 2). ZaZil
jsem i prozemnéni pres MIDI kabel. Po-
kud vie selfe a problém vznikd zde (zn.
klavesy brumi jen pri zapojeném MIDX,

a toi pres DI box), m{Ze to byt bud
vadny kabel, nebo skutedny problém

s kostrou, ktery se da vyresit odpojenim
stinéni na jednom z MIDI konektorG
na kabelu, ktery brum zplsobuje. MIDI
ve skute¢nosti potfebuje jen dva dréty,
ato ty nalevo a napravo od stfadniho
kolku. Vie ostatni miZeme odpoijit,
pétikolik, pfes ktery to b&hd je prostd
jen poplatny dobé vzniku, neni zapojen
cely, a kabely na MIDI by spréavné mély
mit jen dvé Zily a zem, aby se predeZio
podobnym problémOm. Tento problém
se viak vyskytuje jen zridka, na kon-
krétni kombinaci pristrojd, u kterych
wyrobee nedodrzel MIDI specifikaci, ze-
jména ohledné kostfeni nebo optoizo-
ldtord na vstupu. Pri pouZiti USB vznika
zZemnici probkém ¢astdji, zatim miviak
vZdy pomohl DI box nebo propojeni
pres standardni p&tikoliky. Existujii USB
izolatory s optodlenam na kabelu, ktery
tento konkrétni problém re3i.

Zemnici problémy jsou otravné
a hlavné specifické ve smysiu konkrétni
kombsinace zarizeni. Nenechte se ot-
ravit, pro2el si tim kaZdy, kdo jednou
najde, pak uZ vi. Hlavn& nafeste zemnici
smydku fezanim na EQ nebo restau-
ra&nimi pluginy, to by byla nehorazna
fudefina a lenost, ndsledné ztrestand
levnym zvukem drahého ndstroje.

Zvlddneme-li dobfe zminéné techni-
ky, nahravani ziska potfebny klid, hrad
se ndm nestresuje, nemusi strihat kv ki
kaZdému Gstrelu a my se miZeme dfiv
vénovat zminénym Thajkdm. NeZ ode-
glome kldvesistu domd i s nastrojem,
nezapomeneme si vysledek zazname-
nat jako audio a vratime mu local na
ON, jinak si doma nezahraje.



