Jaciname s domacim
nahravanim

Dil 5. — EQ a dynamické procesory

V dnesnim zavére¢ném dilu si povime néco o zakladnich
ekvalizac¢nich a dynamickych Gpravach.

PRIPRAVIL: PAVEL MARCEL

Pro zacinajici selfmademany vysvétlim, co se od Gate, EQ spravnou frekvenci na ucho, stejné jako u médu SHELF,

a Compressoru vlastné pfi mixu chce a jak se ovladaj: kde je postup podobny jako u BELL, ale jiz ne tak hlasity,
takze nemusime nic ubirat. Pokud vse hraje, jak ma, neni

EQ - dobarvit nastroj, aby znél co nejptirozengji (vysky, nutno za kazdou cenu délat jakékoli Upravy, EQ nemusi byt

basy, stfedy), a zbavit ho nepfirozenych bouli v pAsmech na kazdé stopé povinné.

typu huceni u zpévu a kytar, bzuceni u basy, pisténi klaves
apod. Ovladani pasmového ¢i parametrického ekvalizéru se T —
déje pomoci ovladacl FREQ - frekvence, kterou budeme ol

ovladat, GAIN - zdvih/Gtlum, Q - $itka pasma a TYPE - I fabtiter pro-Q
mad jednotlivého pdsma. TYPE (Mode) se déle déli na ¥
HPF - High Pass Filter -, ktery propousti vse nad danou
frekvenci, nizsi potlacuje ¢i Uplné eliminuje, LPF - Low Pass
Filter - pfesny opak, BELL - standardni zdvih/Gtlum na
konkrétnim pasmu v konkrétni $itce, SHELF - zdvih/atlum
vSech pasem od daného nahoru - High Shelf, nebo dol& -
Low Shelf. Obcas se vyskytne jesté prepina¢ NOTCH - vy-
fez - Uprava na velice izkém pasmu, vétsinou na zbavenf
se piskani, bzuéeni, huéeni ¢i potlac¢eni sykavek. Pokud
NOTCH neni, rozumi se jim Gzké Q na typu Bell.

Konkrétni frekvenci, kterou chceme ovladat pomoci
modu BELL, najdeme tak, Ze ubereme vstup nebo fader
(nésledujici postup je hlasity) a vytahneme pasmo pobliz
nasi oblasti zajmu naplno. Frekvenci zajezdime doleva,
doprava, az uslysime to, co nas zajima, nastavime Sirku
pasma, doladime znovu frekvenci a vratime gain do nor-
malnich mezi, kde tuto frekvenci bud' potla¢ime, nebo
naopak zesilime, podle plvodniho zaméru. Tento postup

opakujeme u vSech pasem, ktera chceme fesit, a vSechny COMPRESSOR (dile jiz podesténé kompresor) - dyna-
gainy doladime i poté, co jsme si vratili vstup ¢i fader zpét. micka Uprava, typicky potlaceni ,stfileni“ hlasitych tong,
U médt HPF, LPF jednoduse zapneme pasmo a najdeme vyrovnani slabik u zpév(, potlaceni poc¢atku rany u bubn(
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v zajmu nasledného zesileni tonu

téla. K tomu je tfeba nastavit dobre
ATTACK, RELEASE, RATIO a THRES-
HOLD. Compressor zeslabuje, nezesi-
luje, jak se kupodivu spousta aktivnich
muzikant( mylné domniva. Zesiluje
ovlada¢ MAKE UP neboli vystupni tro-
vefi (OUT) kompresoru a tu nastavime
tak, aby vykompenzovala ztratu hla-
sitosti, pfipadné ji zvedla na chténou
vys$si Groven. Nékteré kompresory maji
tuto kompenzaci automatickou (Adap-
tive), potom s Thresholdem opravdu
roste i hlasitost.

THRESHOLD urcuje, od které trov-
né signalu compressor pracuje, cokoli
nizsiho zlstava beze zmény.

RATIO urcuje, v jakém poméru
se zeslabuje signal, ktery prekroci
THRESHOLD. Pomér 4 : 1 znamena, ze
prekroci-li signal THRESHOLD o 4dB,
vyslednd zména bude 1dB, ovsem tak,
ze (tlum o 3dB bude trvat tolik ms,
kolik mame nastaveno na ATTACK,

a zpét do nuly se vrati poté, co signal
klesne pod THRESHOLD, za tolik ms,
kolik mame nastaveno na RELEASE.
Tolik k logice véci. Pro rychlé nastaveni
se d4 pouzit pfepina¢ AUTO (Release,
Attack & oboji). Ten funguje v zasadé
na prevazujici frekvenci signalu ve
smyslu, ¢im vy$si dominantni frekven-
ce, tim rychlejsi Attack i Release. Je
tfeba pozorné poslouchat, co nam to
kdy déla, pro zac¢atek dam par stied-
nich hodnot pro manualni nastaveni.

ATTACK: cokoli pod 5 ms je kratky
Attack, pouzivdme na vyskové zvuky
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nebo pro eliminaci prudkych zmén.

20 ms je konzervativni hodnota, ktera
vétsinou nic nezkazi, ale také ¢asto ne-
stihne zareagovat. Plati, ze ¢im kratsi
ATTACK, tim mensi RATIO. Rychlé zmé-
ny jsou vice slySet a pfehnany pomér
na rychlém Attacku zplsobuje zvuk
mlaceni mrtvou rybou do polystyre-
nu. Nastaveni poméru do extrémnich
hodnot 20 : 1 a vic mdZeme pracovné
pouzit na zjisténi, jak dlouhy Attack
vlastné chceme v konkrétnim pfipadé.
Nechame Compressor utrhavat tfeba
0 10db (k tomu slouzi mérak GAIN
REDUCTION / GR) a to¢ime Attackem
tak dlouho, dokud nenfi pocatek tonu
¢i rany tak dlouhy, jak potfebujeme.
Nasledné vratime Threshold i Ratio do
rozumnych hodnot.

RELEASE: 50 ms a méné je rychla
odezva, coz znamena, ze se tézko
stane, Ze by slaba nota nasledujici po
rychlé byla pofad jesté ubrana, tak
rychle nikdo nehraje. Rychla odezva
je vyhodna napf. na bubny, jde-li ndm
o Utlum prvotni rany nebo kytary
a zpévy obecné. Naopak pti kompri-
maci komplexnich zvukd nebo celych
mix{ mdze zplsobovat chvéni tonu
a rlizné trhani, jak kompresor neustale
na néco zacina a prestava reagovat.
Konzervativni hodnota je dejme tomu
100 a vic ms, typicky 250 ms. PFilis
dlouhy RELEASE zp(isobuje dychani
nahravky - je slyset, jak kompresor
pracuje, a vétsinou zcela mimo rytmus.

Pro zacatecnické spravné nastaveni
pouzijte klidné template nastaveni na
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konkrétni situaci, pouze mu srovnejte
THRESHOLD, ten neni a ani nem{ize
byt soucasti presetu.

RATIO: pomér 2 : 1 je jemna hodnota
hodici se na rychlé ¢asy nebo kompresi
mix( (mliZe byt i mifi), 4 : 1 konzerva-
tivni Gé¢inna hodnota na cokoli, 10 : 1
a vic extrémni hodnota. Pomér o : 1
znamena funkci LIMITER, tzn. nic ne-
jde ptes THRESHOLD (jen to, co pro-
let ptes ATTACK). Vétgina hardware
compressordl ma Limiter se separatnim
Thresholdem a tento Limiter, vétsi-
nou s pevnymi rychlymi casy, funguje
v kombinaci s compressorem napf.
jako ochrana proti pfemodulovani
vstupu. Limiter klasicky zkresluje, pou-
zivame ho tedy citlivé jen jako regulaci
tzv. transients - rychlych dynamickych
Spicek. Limitery jsou v plugin verzi
vétSinou samostatné a s automatickou
kompenzaci Gtlumu, tzn. o kolik dam
Threshold dold, o tolik mi jde vystup
nahoru, s tim, Ze co bylo nad Threshol-
dem, bude zalimitovano o : 1v ¢asech
az ve zlomkach ms. Samoziejmé ze
kazda limitace je sly3et, jde o regulérni
zkresleni, a musi byt délana s citem,
loudness war uz je dobojovana, doufej-
me. Zajizdét limiterem do muziky mis-
to do ran je Cistokrevna, aviak velice
rozsitena a oblibena prasarna. Nechme
si ji proto na mastering, at mame
hnusnou nahravku na koho svést.

Vétsina kompresor(l ma prepinaé
SOFT KNEE (Overeasy, Interactive),
tzn. zabira dfiv nez v Thresholdu
a v mensim poméru. Je to z ddvodu
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nenapadnosti zmény a je dobré mit jej
zapnuty az na vyjimky, napf. u bubn(
nebo u technického feseni nahlych ran.
Funkce Side Chain je oddéleni sig-
nalu, ktery komprimujeme, od signalu,
jenz kompresi fidi. V hardwaru jde
o0 separatni vstup, v softwaru o smé-
rovatelny dal3i vstup (bus). Méze jit
a Casto i jde o totozny signal, avsak
pomoci filtrl vyfezany na frekvencni
oblast naseho dynamického zaméru.
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Jak vidime na obrazku, vstupni signal
byl ofezan od 1,1 kHz nahoru, protoze
jde o basu, kterd sice slapuje, takze
obcas cinkne, ale diivodem pro kom-
presi bylo jeji obéasné buceni. Thres-
hold tedy mdizu nastavit na pocatek
toho bucéeni, které uz tam nechci mit,
a Ratio, Attack a Release nastavit tak,
aby se buceni srovnalo s ostatnimi
tény. Na cinkani o prazce compressor
nereaguje, protoze jsem je predtim
ufizl v ¥idicim signalu (ne v tom, co
leze z vystupu, ten zlstava barevné
stejny, ale ubird se jen na buceni, ne
na cinkani). P¥i nastaveni Side Chain
signalu pouZijeme tlacitko AUDITI-
ON, abychom slyseli, co feZzeme, to
nesmime zapomenout zase vypnout,
je to kompresor, ne ekvalizér. Do Side
Chain vstupu mdZeme ptivést jakykoli
externi signal, ktery nasmérujeme do
asociovaného busu, na obrazku vpravo
nahofe. Klasickou aplikaci je pouziti
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v radiu, kdy mluvici moderator ubira
muziku, kterd se po skonceni dialogu
vraci zpét (rychly attack, pomaly re-
lease v sekundach). V taneéni hudbé
se Casto do Side Chain vstupu dava
kopak, ktery ubira klavesy, pficemz
release Cas se nastavi do rytmu, napt.
na osminu, attack rychly, cca 1 ms.

GATE/EXPANDER slouZi k potlageni
¢i Uplné eliminaci neZzadoucich zvuk
v zabéru (bruéeni apa-
ratu, pazvuky, dychani,
$um). D4 se vyuzit

i kreativné, klasicky
napf. Gated Reverb,
utrzeny dlouhy hall

na virblu - nastavi se
katedralni hall, za ktery
se zafadi gate, ktery
po urcitém case hall
vypne. Hardwarové se
jedna casto o stejny
obvod jako u kompre-
soru, jen s oddélenym
ovladanim.

Ovladace jsou
THRESHOLD, RANGE,
Tats ATTACK a RELEASE,
podobné jako u kom-
presoru, ale s obrace-
nou logikou. Signal,
ktery bude mensi nez THRESHOLD,
bude ubran o hodnotu RANGE v ¢ase
RELEASE. Po prekroc¢eni THRESHOLD
Gate Ci Expander otevie naplno v case
ATTACK, ktery ma ¢asto pevnou
hodnotu, nema kolecko, jen ptepinac
Slow/Fast. Rozdil mezi Gate a Expan-
derem spociva v tom, Ze zatimco Gate
nezajima nic pod Thresholdem, Ex-
pander ubira tento signal v zavislosti
na vzdalenosti od Thresholdu, v logice
¢im min, tim min. Je tedy celkové cit-
livéjsi a hodi se vice tam, kde by Gate
zplsoboval ,vIny“ v hlasitosti nebo
lupani. Neni tedy logicky tak Gcinny.

Protoze vSechny tyto postupy se
neustale opakuji na vsech kanalech,
vyvinuli vyrobci tzv. Channel Strip,
tzn. jeden plugin sdruzujici dynamiku
i EQ. Kromé nativnich strip( v kaz-
dém softwaru jsou tu skvosty, jako je
ten na obrazku, emulace ikonickych
mixaznich pultd SSL 4000 a SSL G,

& IWMANLED

&= Mooy 3
= Sy Channed Sty w Shoe tuen

T

Solid State Logic

55LChannel (s)

které mély toto vSe na kazdém kanale
a vsichni jsme je slyseli na kazdé dru-
hé nahravce v osmdesatych a devade-
satych letech.

MdiZete zde vidét jiz znamé terminy
v popiskach, Filters jsou HPF a LPF,
HF je High Shelf s prepinatkem Bell,
HMF je High Mid Bell, LMF je Low
Mid Bell, LF je Low Shelf s ptepinat-
kem Bell, Expander je prepinatelny do
funkce Gate, kompresor se da zaradit
za EQ (DYN to CH OUT) a EQ se da
poslat jako Side Chain do kompresoru
(EQ to DYN S-C), potom samoziejmé
nemate EQ a musite si tam zafadit
dalsi plugin.

Kdy?z si tento ¢i jiny strip date do
kazdé stopy, méli byste umét velice
rychle nazvucit celou nahravku bez
hledanfi ,spravného pluginu. Kazdy
si ¢asem najde sv(j oblibeny nastroj,
tenhle byl maj, pfeji hodné uspéch
ve vasem hledani.



